PICBIT PLC-experimenter

Programiranje PIC16x84 z elementi digitalne logike.

HomePage http://spot.fho-emden.de/hp/picbit

Dodatki: Slavko.Murko@guest.arnes.si
POSTOPEK PROGRAMIRANJA:

Program zaženemo z ukazom P.bat

1. RISANJE: Z pomočjo miške, (ki je obvezna) se nariše program (ali pa naloži iz diskete).

2. PREVAJANJE: Prevede se z ukazom COMPILE and assemble.

3. PROGRAMIRANJE: Z ukazom TOOLS/USER preko programatorja vnesemo program v čip.

UKAZI V MENUJIH DOSEGLJIVI Z MIŠKO:

FILE

LOAD: Nalozi projekt(delovno datoteko)

SAVE: Shrani projekt(delovno datoteko)

NEW!: Začni novi projekt

INFO: Informacije o trenutnem projektu

EXIT: Izhod iz programa

TOOLS

REDRAW: Osvežitev slike na ekranu

PACK:   Zapolni prazne celice

PRINT:  Izpis ekrana na lasersi 

        printer Deskjet

FOTO:   Ekran posname v PCX-datoteko

EDITOR: Pozene tekstovni urejevalnik

CONF:   Sprememba PICBIT.CFG

DOS-SH.:Začasni izhoh v DOS

USER:   Zagon datoteke USER.BAT (Vpis prevedenega programa v PIC)

COMPILE

Prevede program v ASM-datoteko in pokliče MPASM-Assembler.

Izhodna  HEX-datoteka se lahko sprogramira v PIC-čip.

F1-HELP (pomoč)

Pritisni miško na elementu ali gumbu ter s tipko F1 prikliči slovensko navodilo.

POSTAVLJANJE ELEMENTOV

Elemnte postavimo na rumeno polje z izbiro celice in pritiskom leve tipke na miški. Vhodi so nad in izhodi pod elementom.

SPREMINJANJE

Klikni na  elementu za spremembe(change,delete,edit) itd.

 - CHANGE zamenjava vrste elementa.

 - EDIT spremeba   vhodov in izhodov.

 - Briše se  s tipko DEL na tipkovnici.

- Elemente nosiš – premikaš z desno tipko na miški.

PRVI PROGRAM:

Generator z periodo 1024ms = 1 sekunda vklaplja izhod PB0 na katerem je LED dioda ,ki utripa s frekvenco 1Hz. Pogoj za delovanje je pritisnjena tipka PA0.

[image: image1.bmp]Nariši vezje. 

Izvedi običajni postopek (prevajanje+programiranje) ter vstavi čip v preizkusno vezje. Priklopi napetost (6-12V) ter preveri delovanje.

Enako lahko preizkusiš tudi ostale primere.

[image: image2.bmp]
ELEMENTI KI SO NA RAZPLAGO:

VHODI:
Tipke PA0,PA1,PA2,PA3 na katere so lahko vezani tudi razni senzorji.

[image: image3.bmp][image: image4.bmp][image: image5.bmp]IZHODI:
LED diode PB0,PB1,PB2,PB3,PB4,PB5,PB6,PB7 na katere lahko vežemo tudi releje ali tranzistorje.

MARKERJI:
So spominske celice (biti) M00,M01,M02,M03,M04,M05,M06,M07 v katere se vpisuje kot v izhode in se iz njih bere kot iz vhodov.

CF in MF:
So spominske celice (biti) ki jih postavljajo COUNTER-ji (ŠTEVCI)-CF in MONOFLOP-pi (monostabilni multivibratorji) –MF.

[image: image6.png]


TIMMERJI:
So generatorji takta, ki jim lahko določiš perido do milisekund do sekund. Za večje zakasnitve pa uporabiš dodatno deljenje s pomočjo števcev.

[image: image7.png]


IN: Naloži stanje vhoda(PA), markerja(M) ali flaga.

IN-NOT: Naloži invertirano stanje vhoda(PA), markerja(M) ali flaga.

[image: image8.bmp]OUT: Vpis trenutnega stanja na izhod (PB), marker(M) ali flag.

OUT-NOT: Vpis invertiranega trenunega stanja na izhod (PB), marker(M) ali flag.

I/O: Stanje vhodnega bita se prenese na izhodni bit.

I/O-NOT: Stanje vhodnega bita se invertirano prenese na izhodni bit.

[image: image9.bmp]AND: Med trenutnim stanjem (S) in vhodnim bitom (V)  se izvede logični IN.

       S   V      Y

       ------------

       0   0      0

       0   1      0

       1   0      0

       1   1      1

AND-NOT: Med trenutnim stanjem (S) in invertiranim vhodom (V) se izvede logični IN.
  

       S  /V      Y

       ------------

       0   0      0

       0   1      0

       1   0      1

[image: image10.bmp]       1   1      0

OR: Med trenutnim stanjem (S) in vhodnim bitom (V)  se  izvede logični ALI.

       S   V      Y

       ------------

       0   0      0

       0   1      1

       1   0      1

       1   1      1

OR-NOT: Med trenutnim stanjem (S) in invertiranim vhodom (V) se izvede logični ALI.

       S  /V      Y

       ------------

       0   0      1

       0   1      0

       1   0      1

       1   1      1

XOR: Med trenutnim stanjem (S) in vhodnim bitom (V) se izvede logični EKSKLUZIVNI_ALI.

       S   V      Y

       ------------

       0   0      0

       0   1      1

       1   0      1

       1   1      0

XOR-NOT: Med trenutnim stanjem (S) in invertiranim vhodom (V) se izvede logični EKSKLUZIVNI-ALI.

       S  /V      Y

       ------------

       0   0      1

       0   1      0

       1   0      0

       1   1      1
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SET: Set vhod flip-flop: Če je 1 se izhod postavi na 1.

 Če je 0 pa ostane izhod nespremenjen. 

RESET: Reset vhod flip-flopa: Če je 1 se izhod postavi na 0.

 Če je 0 pa ostane izhod nespremenjen. 

LATCH:  (ZADRZEVALNIK)

 Če je trenutno stanje 1, se vhoni bit prenese na izhod. 

 Če pa je trenutno stanje 0, ostane izhod  nespremenjen. 

INV-LATCH:

 Če je trenutno stanje 1, se vhoni bit invertirano prenese na izhod. 

 Če pa je trenutno stanje 0, ostane izhod  nespremenjen. 

[image: image12.bmp]COUNTER 0-7: (ŠTEVEC) Na razpolago je 8 števcev.

 Kako dolgo je postavljen RESET-bit števca, ostane  vsebina števca na 0.

 Pri sprostitvi reseta pa šteje taktne impulze.

 Ko doseze končno vrednost (FINAL-VALUE), se štetje ustavi in se postavi 

[image: image13.png]


 njegov flag CF.

Mono-Flop 0-3: Na razpolago so štirje monostbilnih FF.

Po izklopu signala ostane izhod se nekaj časa aktiven. Zadržalni čas je 

produkt periode trakta uporabljenega TIMER-ja in "Final-Value".
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Impuls 0-7: Na razpolago je 8 impilznih elementov.

Po  pozitivni  fronti proizvede kratki impulz dolžine ene programske 

zanke(scan time).
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