VPRAŠANJA ZA PRVO KONTROLNO NALOGO RSM4

1. Razložite pojma »računalniška arhitektura« in »organizacija računalnika«.

2. Struktura in funkcije računalniškega sistema

3. Zgodovinski razvoj računalnikov (obdobje mehanike, obdobje elektromehanike, obobje elektronskih računalnikov).

4. Struktura Von Neumannovega računalnika

5. Moorov in Groschev zakon

6. Naloge krmilne enote, aritmetično logične enote in registrov v CPE

7. Faze izvajanja ukazov.

8. Harwardska in VonNeumanova računalniška arhitektura.

9. Naštejte najpomembnejše lastnosti dobre računalniške arhitekture.

10. Enote za merjenje zmogljivosti računalniške arhitekture.

11. Funkcije registrov: PC, AC, IR, , SP

12. Kako poteka branje in pisanje iz pomnilnika v CPE?

13. Na primeru razložite princip izvajanja ukaza v računalniku?

14. Problemi, ki nastopajo pri cevljenem izvajanju ukazov.

15. Na katere načine lahko povečamo hitrost procesiranja v računalniku.

16. Prednosti in slabosti uporabe mikroprogramiranja glede na neposredno izvajanje strojnih ukazov.

17. Napišite program v zbirniku, za seštevanje dveh števil.

18. Predstavitev celih števil in znakov v računalniku.

19. Prednost predstavitve celih števil z dvojiškim komplementom (kako se seštevajo in odštevajo?) 

20. Predstavitev realnih števil v računalniku.

21. Elementi strojnega ukaza.(kaj in kakšni so ukazi?)

22. Vrste registrov.

23. Načini naslavljanja.

24. Razlike med CISC in RISC

25. Vodila.(izvadba,namen,katera poznaš?)

26. Dodeljevanje vodila (arbitracija).

27. Sinhrona in asinhrona vodila.

28. Vodila, ki jih uporabljajo osebni računalniki, ki temeljijo na Intel X86 in Pentium računalniški arhitekturi.

29. Hierarhija pomnilnikov (zakaj pomnilnik razbili v hierarhijo)? Opišite povezavo med ceno/bit, časom dostopa,velikostjo pomnilnika in verjetnostjo zadetka).

30. Kako delujejo predpomnilniki.

31. Zgradba diskov. Segmentacija.

32. Vhodno-izhodne naprave (naštejte nekaj primerov V/I naprav; razložite pojma vmesnik in krmilnik)

33. Prekinitve in pasti (razložite oba pojma, nemaskirane in maskirane prekinitve, prekinitveni vektor, potrjevanje prekinitve, servisiranje prekinitev in pasti).

34. Direktni dostop do pomnilnika (DMA). 

Plus vprašanja za poklicno maturo iz 3 letnika

Vprašanja iz snovi 3.letnika

1. Delitev računalnikov glede na velikost in uporabnost.(primeri v podjetju, CAD/CAM).

2. Mikroračunalnik in mikrokrmilnik (blokovna shema).

3. Signali in vodila. Lastnosti signalov (napetosti, tolerance).

4. Deli mikroprocesorja in njihove naloge.

5. Krmilna enota (načina izvedbe,fazi izvajanja ukaza).

6. Programski model mikroprocesorja (registri in njihov namen).

7. Strojna koda in ukazi mikroprocesorja (nekaj ukazov, načini naslavljanja).

8. Naloge pomnilnika in V/I vmesnikov pri mikroračunalniku. 

9. Naštej vrste elektronskih pomnilnikov, opiši značilnosti in možnosti njihove uporabe.

10. Sklad, kot organizacija pomnilnika  (definicija, SP, značilnost, uporaba).

11. Vhodno-izhodni vmesniki mikroračunalnika (vrste, primer serijskega vmesnika RS232).

12. Prekinitve pri mikroprocesorju (namen, prekinitveni program, prekinitveni vektor).

13. Vrste pomnilnikov (gleda na fizični zapis, trajnost, hitrost in način dostopa do podatkov).

14. Postopki za povečanje zmogljivosti mikroprocesorjev (takt, cevovodno procesiranje, predpomnilnik).

15. Navidezni pomnilnik (pomen, zgradba, delovanje).

16. Operacijski sistemi (namen, vrste, primeri, sestavni deli).

