Zgradba HTML  strani    
Praviloma lahko internetni brskalnik zahteva poljubne datoteke od Web strežnika: grafiko (načeloma .jpg ali .gif), izvedljive programe (končnice .exe v Windows okolju) ali stisnjene datoteke (po večini .zip). Za tipične Web strani s hiperpovezavami (to pomeni deli besedil in slike, ki vodijo do drugih vsebin), pa se skoraj izključno uporablja Hyper-Text Markup Language, na kratko HTML.
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HTML lahko pišemo z vsakim navadnim urejevalnikom besedil, kar pa je lahko precej mučno, predvsem pri izdelavi tabel. Posebni WYSIWYG urejevalniki (what you see is what you get), kot Microsoft Frontpage, Frontpage Express ali Netscape Composer so preprostejši za uporabo, vendar pogosto spremenijo kodo po svoji presoji.

· Neprimeren je program za oblikovanje besedil z opcijo HTML, kot je Microsoft Word. Tu razpolagamo z proizvajalčevimi vgrajenimi kodami, in smo dokaj omejeni pri izgradnji HTML strani.

Ogromno literature o HTML-ju lahko najdemo na spletu in pa tudi v knjižni obliki. Prikaz posameznih odsekov HTML strani je odvisen od internetnega brskalnika in verzije le tega. 

HTML datoteka v preprosti obliki izgleda tako, pri čemer je samo debeli tisk resnično prikazan v brskalniku.

	<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=iso-8859-1">
<title> Testna stran </title>
</head>
<body>
<!-- Beispiel -->
<h2>Test</h2>
<p><img src="slika.jpg"></p>
<hr>
<p> Odstavek besedila <br>
v dveh vrsticah </p>
<p><a href="/"> Začetna stran </a></p>
</body>
</html>
	deklarira sledeči tekst kot HTML
tukaj se začne glava HTML-ja
datoteka vsebuje HTML-tekst in je 

kodirana z ISO-8859-1
prikazano bo v brskalniku v naslovni vrstici
Ende des HTML-Headers
začetek dejanske strani
tako vstavljamo komentarje
napis velikosti 2 (1=največje)
odstavek s sliko
vstavi horizontalno črto
besedilo se samodejno nadaljuje v novo 

Vrstico, br povzroči skok v novo vrstico
povezava na začetno stran
konec uporabnih podatkov
konec HTML-datoteke


Večina HTML ukazov se navede, dvakrat pred posameznim besedilom in z poševnico za njim, npr. <p> in </p>. Samo nekateri redki se pojavijo samo enkrat, npr. <hr> ali <br>. 
Skoki v nove vrstice v izvornem tekstu so vidni kot presledki in več zaporednih presledkov kot en sam, zato moramo besedilo v celoti formatirati z HTML ukazi. Samo tekst, ki ga napišemo med <pre> in </pre> se obravnava kot navadna ASCII datoteka, tako da imamo ohranjene vse skoke v nove vrstice in presledke.

Ker se znaki manjše < in večje > uporabljajo za HTML ukaze, se tako ne smejo pojaviti v navadnem besedilu, zato so posebej kodirani, kot &lt; (less than) in &gt; (greater than). Če v tem tekstu preberemo <p>, stoji v datoteki »&lt;p&gt;«. Zaradi tega pa mora biti tudi znak & prekodiran in sicer v »&amp;«.

Da bi standardizirali kodiranje internetne strani, moramo napisati deklaracijo tipa, da bo

brskalnik vedel po katerih pravilih naj dekodira HTML-kodo. Če ne uporabljamo »Style

Sheets« in »Frames«, lahko dokument deklariramo kot HTML-3.2-komform (zastarelo).

<!doctype html public »-//w3c//dtd html 3.2 final//EN«>

EN  pomeni angleški jezik (standardno pri HTML). Sledeča različica je,  kot že pove ime 

»loose« - relativno velikodušna napram kompatibilnosti s starejšimi brskalniki in dovoljuje 

tako stare elemente kot FONT ali ALIGN kot tudi nove kot FRAMES in STYLE SHEETS 

(CSS). Zraven tipa samega je ponavadi še navedeno, kje na spletu najdemo definicijo tipa.

<!doctype html public »-//w3c//dtd html 4.0 transitional//EN«

»http://www.w3.org/TR/html4.dtd«>
Zaradi velike razširjenosti MS-IE6 moramo omeniti, da ta brskalnik prikaže napako, če je 

deklaracija navedena tako kot tukaj z možnim naslovom »http…«, zato raje izpustimo ta 

del. 
Za Framesets se uporablja naslednja različica:
<!doctype html public »-//w3c//dtd html 4.01 frameset//EN«

»http://www.w3.org/TR/html4/frameset.dtd«>
Samo kdor ne uporablja nobenih zastarelih elementov kot FONT ali ALIGN in namesto njih 

HTML 4.01 in »Style Sheets«, lahko uprablja »Strict«- varianto:

<!doctype html public »-//w3c//dtd html 4.01//EN« 

»http://www.w3.org/TR/html4.dtd«>
Tabele
Eden najpomembnejših gradnikov preglednih internetnih straneh so tabele. Lahko vsebujejo 

vidne ločne linije med elementi ali pa nevidne ločnice. Debelina zunanjega roba je navedena

v table-Tag z border, črta mreže pa z cellspacing in razdalja besedila do roba posamezne 

celice tabele z cellpadding.
<table border="2" cellpadding="4" cellspacing="6" bgcolor="red">
začetek tabele

<tr><td>1</td><td>2</td><td>3</td></tr>





1.vrstica, 3 stolpci

<tr><td>4</td><td>5</td><td>6</td></tr>





2. vrstica, 3 stolpci

</table>





konec tabele

	1
	2
	3

	4
	5
	6


Tako izgleda tabela na brskalniku:

Priporočljivo je oz. pri XML/WML celo nujno potrebno, da pišemo vrednosti v narekovajih,

npr. border="2" snamesto border=2.
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