Osnove računalniških omrežij

Zakaj računalniška omrežja?

· komunikacija

· delitev virov

Kaj je računalniško omrežje?

Dva ali več računalnikov, povezanih (s kabli) tako, da ima vsak računalnik možnost dostopa do sredstev, programov in podatkov vseh drugih računalnikov.
Elementi omrežja
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Protokol: pravila, po katerih se vzpostavi, vzdržuje in prekine povezava med napravami v omrežju.

Nekateri razširjeni protokoli:

· Internet (TCP/IP)
· Novell (IPX/SPX)
· Windows for Workgroups (NetBEUI)
· DECNet

Nekaj možnih povezav osebnih računalnikov
Povezava dveh računalnikov preko serijskega vmesnika



Povezava dveh računalnikov preko modemov

 
Povezave v lokalna omrežja preko mrežnih kartic

Topologije omrežij:

         zvezda                        obroč                          vodilo
                                                Token Ring                          Ethernet

Lastnosti fizičnega nivoja prenosa podatkov
1. Hitrost oz. pasovna širina (angl. bandwidth) - enota Mbit

2. Prenosni medij: kabel, optični kabel, ...

Nekatere lastnosti višjih (logičnih) nivojev prenosa podatkov in povezovanja računalnikov
1. Način prenosa podatkov:
· sinhroni

· asinhroni

· paketni

2. Topologija: zvezda, obroč, vodilo, ...
3. Način povezovanja računalnikov:
· odjemalec/strežnik (client/server)

· vsak z vsakim (peer-to-peer)
Naslovi računalnikov
Računalniki in druge omrežne naprave morajo imeti enolična imena oz. naslove.

Na nižjem nivoju:
naslov strojne opreme (npr. št. omrežne kartice)

Na višjem nivoju:
ime ali druga oznaka, razumljiva tudi uporabniku


Vrste računalniških omrežij
Lokalna (krajevna) omrežja

(angl. Local Area Network, LAN)

· pokrivajo območje ene ali nekaj sosednjih zgradb

· velika pasovna širina: hiter prenos podatkov 

Prostrana omrežja
(angl. Wide Area Networks, WAN)

· povezave med več LAN

· manjša pasovna širina v primerjavi z LAN 
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Mestna omrežja

(angl. Metropolitan Area Networks, MAN)

· povezave med več LAN

· pokrivajo neko urbano okolje (naselje, mesto) 

Globalna omrežja
(angl. Global Network)

· povezave med več LAN

· povezujejo uporabnike v različnih državah in na več 
celinah

· manjša pasovna širina 

Model odjemalec/strežnik (Client/Server)
V splošnem gre za povezavo dveh računalnikov: 

· strežnik (server) ponuja podatke ali storitev

· odjemalec (client) se povezuje s strežnikom prek omrežja

Primer:

· datotečni strežnik

Lahko gre tudi za povezavo dveh programov, pri tem en nastopa kot odjemalec, drugi kot strežnik. Če se programa izvajata na različnih računalnikih, se morata povezati preko omrežja. 

Primera:

· podatkovni strežnik

· strežnik za elektronsko pošto
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