1. Besedilo naloge:

Napišite program, ki bo omogočal utrjevanje znanja osnovnih računskih operacij. Program naj si izmisli preprost račun (račune lahko pripravi programer ali pa računalnik sam), učenec(uporabnik) pa mora vtipkati odgovor. 
Računalnik odgovori PRAVILNO ali NEPRAVILNO. Ne ponavlja. Konča po petih računih.
2. Diagram poteka

3. Koda

4. Preverjanje (debugger in test)

5. Dokumentacija (komentarji in po možnosti help-F1)

